海峡两岸信息服务创新大赛暨福建省计算机软件设计大赛
(曾晓苹老师提供)
（一）项目简介
信息产业的发展瞬息万变。为了企业的创新创意有一个良好的竞争交流的平台、以及高校优秀的创意资源和毕业生资源得到企业的挖掘，同时为了两岸在信息服务产业长期的合作，由福建省经济和信息化委员会、福建省教育厅、福建省人力资源和社会保障厅、福建省商务厅、福建省科学技术厅、福建省总工会、共青团福建省委共同主办海峡两岸信息服务创新大赛。该竞赛主要面向信息技术专业和设计创意专业。
该竞赛每年都设有公共专题组和指定专题组两组。指定专题组由大赛“产学研”合作单位（企业）为参赛人员设置命题。主要根据当下的社会热点、产业发展趋势和企业的研发、推广及市场等需求来设置。命题每年不同，随着信息技术和现代生活文化的变化，命题本着“创新、创意为核心理念，关注民生，服务于现代城市的创新应用”的目标，旨在促进高等学校素质教育，培养大学生的综合知识运用能力、基本实践能力和创新意识，激发大学生从事科学研究与探索的兴趣和潜能，倡导理论联系实际、求真务实的学风和团队协作的人文精神，为优秀人才的脱颖而出创造条件。
艺术与设计教研室每年5月份开始准备竞赛内容，9月投稿参赛。于2014年11月份获得第四届海峡两岸信息服务创新大赛第二名。
（二）竞赛时间
【每年的9月到10月】
（三）指导老师

曾晓苹：女，艺术与设计教研室教室，曾于德国包豪斯大学媒体学院留学，从事动画教学工作六年，发表数篇学术论文，已主持省教育厅课题一项、校级教改课题一项，多次指导学生参加国家级、省级动画艺术类竞赛。迄今为止所带学生获得全国CG创作Wacom 创意绘画大赛三等奖；全国美育成果第一、第二名；第四届海峡两岸信息服务创新大赛第二名。
（四）参加对象：
本项竞赛面向全国乃至台湾地区在校学生及社会人士均可报名参赛，特别鼓励创业企业、创新团队及工作室、个人积极参赛。是一项“展评聘”三合一体的比赛，旨在为企业的创新创意提供信息交流、共享的平台，为企业挖掘优秀的创意资源和毕业生资源，搭建企业与高校之间的桥梁。
（五）培养形式：
1.课程教学：在教学中教授动画创作和动漫产业的知识，让学生具备艺术创作的能力和与社会发展需要相适应、作品接地气的能力。挖掘出其中的优秀团队，重点培养。
2.实践培训：结合竞赛及课题项目要求，一般在竞赛前的暑假期间给学生布置相应的学习内容和培训内容。补充课程教学中因教学时间、教学形式产生的不足。
3.交流讨论：开始进行动画创作之后，每周都要集合团队进行创作进展汇报，创作任务布置，跟进进度等内容，定期交流讨论。
4.最后定稿：每年九月份进行作品最后定稿修正，网络投稿，等待通知。
（六）案例介绍： 
艺术与设计教研室主要以动漫作品参与本竞赛。动漫产业与信息产业是两个紧密联系、不可分离的产业。信息产业的技术、快速提升的技术环境与动漫文化对民生生活的入侵，使得动漫产业需要强有力的软件基础，而信息产业需要美观设计的外在形式。
例如2014年，参加的竞赛单元为著名动漫公司“天狼星”集团设置的命题“我的校园生活”。以该命题来创作原创动漫作品，展示青春一代的精神面貌、梦想、生活、情感等画面。艺术与设计系2010级动画班学生吴冰心同学以“二十几岁的那些事”为题，讲述了一个处于二十出头的年纪的学生，面对的校园环境、社会压力、家庭生活困扰出发，使用motion graphic为创作形式来创作了一部画面清新活泼，内容丰富饱满，寓意深刻，贴近生活的优秀动画短片。得到了评委组和“天狼星”动漫集团的赏识，力邀加入其团队。这是我校学生向社会展现优秀风采的一面。
（七）获奖情况：

2012年  省级一等奖1项；

2014年  省级二等奖1项。
